Labirinto classico (7)

Puoi ajutarmi a catturare il maialino cattiva? Accosta due blocchi "vai
avanti” uno sopra l'altro e poi premi "Esegui” per aiutarmi a raggiungerio.

Di solito la programmazione ¢ fatta scrivendo un
testo detto codice (o scrivendo pseudocodice), ; : Biocchi
ma qui useremo Blockly, che utilizza blocchi | |

colorati da unire tra loro per scrivere programmi
Un uccello rosso si muove verso un maiale verde
in un labirinto e pud avanzare di un passo, o
svoltare a sinistra o svoltare a destra.

11 linguaggio JavaScript non ha nulla in comune
col linguaggio Java (a parte la sintassi dei due
linguaggi entrambe derivate dalla sintassi del
linguaggio C) e viene interpretato dal program-
ma che ospita lo script.

quando si clicca su "Esegui®
e p— vai avanti

vai avanti

vai avanti

Area di lavoro

D mipristina <5 Mostre il codice

In JavaScript (=>Wk)

val avanti

vl avanti

moveFarward();
moveForward();

Sequenza

quando si clicca su "Esegui”
vai avanti

vai avanti

vai avanti

moveForward();

it

hile (notFinished()) { quando si clicca su "Esegui®

moveForward();

if (isPathLefi()) {
Se (condizione) ...
turnLeft();

3

Selezione semplice

Selezione (IF...)

\ T

Strutture
di controllo

moveForward ()}

turnRight(); l
Ripetizione (o
iterazione o ciclo)
(FOR o WHILE)

moveForward();

ripeti [£} volte

for (var count = @;
L —

for (var count?2 = @; count2 < 5; count2++)|T
I I

ripeti fino a che =
- s

esegui | vai avanti

vai avanti

hile (notFinished()) {

if (isPathForward()) {
Se
moveForward();

Yelse { |
altrimenti
turnLeft();

i

Selezione multipla

; count ¢ 4; counti+) {

giraa esegui | vai avanti
moveForward();
ripeti [£ volte }
. esegui | vai avanti
ripeti £ volte = turnieft();

Ciclo standard per i vettori di N elementi

I FOR ¢ un ciclo pre-condizionale (nel quale quindi il cor.po del ciclo puo non essere ese-
guito mai) adatto a situazioni nelle quali si conosce il numero N di ripetizioni volute b

moverorward();

ripeti fino a che

Se non sappiamo quante volte va ripetuto il ciclo ma sappiamo
che va ripetuto fino a che ¢ vera una certa condizione (verificata
all’inizio per cui posso non farlo neppure una volta), allora uso
WHILE (condizione) {corpo}

(MENTRE ¢ vero che o FINCHE’ ¢ vero che)

esegui | vai avanti

Ciclo standard

11 blocco WHILE usato ¢
un ripeti finché non ¢
raggiunto il maiale

mentre %hnche)
while {notFinished()) {

moveForward( );

quando si clicca su "Fsegui”

ripeti fino a che

esegui

esegui

se c'é strada [EYERUES

vai avanti
_

ripeti fino a che

vai avanti

esegui
se c'é strada FEEA R Eihg

L R L R

e

while (notFinished()) {
if (isPathForward({)) {

moveForward();

1 else {
Selezione o i
multipla if (isPathRight{})) {
turnRight();

Lo scoiattolo puo fare tre cose ght()
(andare avanti, girare a sinistra o 1 plse {
girare a destra) e se mettiamo degli
IF che fanno eseguire una cosa turnLeft();

solo se ¢ il suo caso, allora abbiamo
risolto ogni labirinto possibile }

ri'peti fino a che

esegui

se c'é strada

esegui . vai avanti

altrimenti | se c'é strada [EREIZEEED

esegui

FlR] destra U 7]
—

altrimenti | giraa




